Wskazniki

Przeanalizuj doktadnie problem opisany w kazdym zadaniu. Nastepnie skonstruuj rozwigzanie
opisanego problemu (algorytm) i zaimplementuj je w jezyku C++.

Zadanie 1: dynamiczna tablica

Celem tego zadania jest implementacja dynamicznej tablicy zdolnej do przetwarzania réznych
operacji wejsciowych. Tablica ta powinna by¢ recznie inicjalizowana za pomocg operacji new i jej
zawartos¢ powinna by¢ wypisywana po kazdej operacji. Kazdg z ponizszych operacji zrealizuj za
pomocg osobnej funkgji. Zaprojektuj menu programu pozwalajgce na wybranie operacji do
wykonania, lub zakoriczenie dziatania programu.

1. Inicjalizacja tablicy:
Rozpocznij od stworzenia pustej tablicy o poczatkowej pojemnosci, np. 10 elementéw.
Pamietaj, ze pojemnosc¢ ta bedzie musiata by¢ zwiekszana w miare potrzeb.

2. Dodawanie elementu na koniec tablicy:

o Uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢ wprowadzenia liczby, ktéra zostanie dodana na
koncu tablicy.

o Jezelitablica jest petna, powieksz jej pojemnos¢ dwukrotnie.
o Wypisz aktualng zawartos¢ tablicy.
3. Wstawianie elementu na wskazane miejsce w tablicy:

o Uzytkownik powinien podac indeks oraz wartos¢, ktéra ma by¢ wstawiona na wskazane
miejsce w tablicy.

o Jezelitablica jest petna, powieksz jej pojemnos¢ dwukrotnie.

o Pamietaj o przesunieciu pozostatych elementéw, aby zrobi¢ miejsce dla nowego
elementu.

o Wypisz aktualng zawartos¢ tablicy.
4. Usuniecie elementu na wskazanej pozycji:
o Uzytkownik podaje indeks elementu, ktéry ma zostac usuniety.
o Przesunh pozostate elementy tak, aby nie byto pustego miejsca po usunietym elemencie.
o Wypisz aktualng zawartos¢ tablicy.
5. Usuniecie wszystkich elementéw o podanej wartosci:
o Uzytkownik podaje wartosc.

o Usunh wszystkie elementy o tej wartosci z tablicy, przesuwajgc pozostate elementy w
odpowiedni sposob.

o Wypisz aktualng zawartos$¢ tablicy.
Wskazowki:
e Do alokacji pamieci dla tablicy wykorzystaj funkcje new i pamietaj o zwolnieniu pamieci za
pomocg delete[], gdy tablica nie jest juz potrzebna.

e Pamietaj, aby kontrolowac pojemnosc tablicy. Jesli zabraknie miejsca, tablica powinna by¢
zwiekszana dwukrotnie.
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e Dla uproszczenia zaktadamy, ze uzytkownik poda poprawne dane wejsciowe. Jednak dla
bardziej zaawansowanego podejscia mozna dodac¢ odpowiednie sprawdzenie bteddéw.

Zadanie 2: tablica wskaznikow i sortowanie

Celem zadania jest manipulacja wskaznikami oraz sortowanie wartosci nie zmieniajgc oryginalnej
kolejnosci elementdw tablicy.

1. Utworzenie tablicy n losowych wartosci:
Inicjalizuj tablice o rozmiarze n losowymi warto$ciami (np. z zakresu od 1 do 1000).

2. Utworzenie tablicy wskaznikéw:
Stwoérz drugg tablice, ktéra bedzie przechowywata wskazniki na elementy oryginalnej tablicy.

3. Sortowanie tablicy wskaznikéw:
Posortuj tablice wskaznikéw tak, by wskazniki byty w kolejnosci rosngcej wartosci
wskazywanych przez nie elementéw oryginalnej tablicy.

4. Wypisanie pozycji w posortowanym ciggu:
Dla kazdego elementu oryginalnej tablicy wypisz, ktérg pozycje zajmuje on w posortowanym
ciggu. Przy tym kroku uzyj posortowanej tablicy wskaznikéw do okreslenia pozycji elementu.
Wypisz wynik w formie: warto$¢ -> pozycja w posortowanym ciagu.

Wskazowki:
e Wykorzystaj wskazniki do odnoszenia sie do wartosci w oryginalnej tablicy, zamiast
przesuwac same wartosci.

e Pamietaj, ze sortowanie powinno dotyczy¢ tylko tablicy wskaznikéw, oryginalna tablica
wartosci powinna pozosta¢ nienaruszona.

e Mozesz wykorzysta¢ dowolny algorytm sortowania, jednak pamietaj o jego efektywnosci dla
réznych wielkosci tablic.

Przykiad:
Jezeli oryginalna tablica zawiera wartosci [5, 3, 8], to po sortowaniu tablicy wskaznikéw,

pozycje tych wartosci w posortowanym ciggu bedg odpowiednio: 2, 1, 3.Wynik, jaki powinien
zostac wypisany to:

5 ->2
3 ->1
8 >3
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