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Zmienna to pudetko na dane

Mozemy do nich wrzucac rozne informacje: liczby, znaki,
wyrazy...

Mozemy tez zmieniac ich wartosci, np. zwiekszac

/mienne
Kazda zmienna moze przechowywac tylko jeden typ danych
Zmienne majg swoje typy
Do zmiennych odnosimy sie po ich nazwie (zwanej takze
etykietq)




Typy
zmiennych







Liczby catkowite

short 2 [—215,215 — 1]

int 4 [—231,231 — 1]

long int 4 [—231,231 — 1]

long long int 8 [—263,263 — 1]
unsigned short 2 [0,216 — 1]
unsigned int 4 [0, 232 — 1]
unsigned long int 4 [0, 232 — 1]
unsigned long long int 8 [0, 264 — 1]



Liczby rzeczywiste

float 4 + 3.4e + 38
(~7 znakow)
double 8 +1.7e + 308

(~15 znakodw)
long double 10 [3.4e — 4932,1.1e + 4932]



Tworzenie zmiennych

Aby wykorzystac zmienng w programie, musimy jg najpierw utworzyc¢

Robimy to w nastepujacy sposob:
typ nazwa;

int x;



Nazywanie zmiennych

* Nazwa nie moze zawierac polskich liter.
* Nazwa moze zawierac wytacznie litery, liczby i znak podtogi.
* Nazwa powinna zaczynac sie z matej litery.

 Jezeli nazwa sktada sie z kilku wyrazow, to kazdy kolejny (oprocz
pierwszego) powinien zaczynac sie z wielkiej litery, np.:

int punktyZyciaBohatera;



Przypisywanie wartosci

Aby przypisa¢ zmiennej wartosc, piszemy:
nazwaZmiennej = wartosc;



Operacje na zmiennych

Na zmiennych mozemy wykonywac rézne operacje, aby zmienic i/lub wykorzystac ich
wartosc.

Np. na zmiennych typu liczbowego mozemy wykonywac operacje arytmetyczne.

Np.:
X =10 * 2;

X =X + 1;



