
Zmienne



Zmienna

• Pojemnik na dane

• Można do niej przypisać wartość i ją zmieniać, a także odczytać

• Zazwyczaj zmienna przyjmuje dane określonego typu – np. jak 
pudełko tylko na owoce, w którym możemy jednak przechowywać 
jabłka, gruszki itp.

• Zmienna przechowuje jedną konkretną wartość – ostatnią do niej 
przypisaną

• Zmienna ma swoją nazwę, po której ją rozpoznajemy



Zmienna Wartości
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Inicjalizacja zmiennej



Zmiana wartości
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Przed inicjalizacją
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Operacje na zmiennych
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Operacje na zmiennych
Przed przypisaniem



Rozmiary danych

• Czasem zmienne mogą przechować tylko określone rozmiary danych

• Jak pudełko, do którego nie wciśniemy zbyt dużego przedmiotu

!



Typy danych
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Typy danych
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