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Jego wyglad zalezny jest od:
* Stopnia
* Poczatkowej dtugosci linii
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Drzewo Binarne

Drzewo binarne sktada sie z linii
(gatezi) i dwdch drzew binarnych
o stopniu o jeden mniejszym

i dwa razy krotszej linii




Konstrukcja algorytmu

Projektujemy dziatanie funkcji rysujgcej Drzewo Binarne:
drzewo_binarne(stopien, dlugosc)

Funkcja bedzie rysowac Drzewo Binarne dla danego stopnia i zadanej poczgtkowej
dtugosci linii.

Skoro Drzewo Binarne sktada sie z dwoch Drzew Binarnych o stopniu o jeden mniejszym,
to bedziemy uzywac¢ wywotan rekurencyjnych:

drzewo_binarne(stopien-1, dlugosc/2)




Konstrukcja algorytmu c.d.

Jesli wiemy juz jak bedziemy korzystac z rekurencji mozemy
przystapi¢ do konstrukcji funkcji rekurencyjne;j.

Szczegolnie zadba¢ musimy o to, aby:
1. Rekurencja zatrzymata sie w odpowiednim momencie —
warunek stopu
2. Wywotania rekurencyjne miaty odpowiednie wartosci
parametrow
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ny przyktad funkcji

rekurencyjnej

FREK (parametry)
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[Operacje wstepne]
Jezeli (warunek stopu spekniony), to:
STOP

Wywotanie rekurencyjne FREK(odpowiednio
zmodyfikowane parametry)

[Operacje koncowe]




Funkcja Drzewo Binarne - pytania

Jak bedziemy
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¥< Drzewo Binarne - spostrzezenia

e Zauwazmy, ze Drzewo Binarne sktada sie z linii (gatezi) oraz dwdch drzew
binarnych o stopniu o jeden mniejszym i potowie dtugosci linii

* W takim razie najpierw musimy narysowac linie idgc do przodu

* Nastepnie rysujemy lewe Drzewo Binarne — obracamy sie w lewo i
wykonujemy wywotanie rekurencyjne

e Teraz nalezy narysowac prawe Drzewo Binarne — obracamy sie wiec w
prawo i wykonujemy wywotanie rekurencyjne

e Zauwazmy, ze aby moc narysowac lewe i prawe drzewo, musimy po jego
narysowaniu wroci¢ na poczatek gatezi — tak wiec obracamy sie do
poczatkowego ustawienia i wracamy



Drzewo Binarne - algorytm

drzewo_binarne (stopien, dtugosc)

1. Idz do przodu o diugosc

2. Jezeli stopien > 0, to:
Obréc¢ sie w lewo
Wywotaj drzewo_binarne(stopien-1, diugosc/2)
Obroc sie w prawo
Wywotaj drzewo_binarne(stopien-1, dtugosc¢/2)
Obréoc¢ sie w lewo (do poczatkowego ustawienia)
3. Idz do tytu o diugosdé
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